
Firma del profesor
y Promedio del proyecto

NOMBRE DEL ALUMNO (A) :

GRUPO :

TÍTULO DEL PROYECTO :

PROFESOR:  L.D.G. JOSÉ LUIS FERNÁNDEZ LIMÓN

OBJETIVO DEL PROYECTO : El alumno experimentará con los conceptos de dibujo sólido y expresivo. Elaborará 24 dibujos en secuencia para
elaborar una animación de una pelota rebotando con masa, elasticidad y timing.

PUNTO DE
EVALUACIÓN

SOBRESALIENTE
(10 ó 9 puntos)

BUENO
(8 puntos)

SUFICIENTE
(7 ó 6 puntos)

MEJORABLE
(5 puntos)

PUNTOS

El el tamaño y proporción de las
3 pelotas es adecuado

y bien distribuido
en la pantalla.

Los colores son sólidos y
armónicos entre sí.

Además, el estilo de
“sketch” es consistente

y contribuye a la riqueza visual de
la animación.

El el tamaño y proporción
de las 3 pelotas es

adecuado y bien distribuido
en la pantalla.

Los colores son sólidos y
armónicos entre sí.

Hay diferencias leves
en el estilo del trazo

de las pelotas.

El el tamaño y proporción
de las 3 pelotas no está

bien distribuido
en la pantalla.

Los colores son pobres y
el trazo es “peludo”,

sin estilo.

El el tamaño y proporción
de las 3 pelotas parecen ser

de tres animaciones
diferentes, o unidas

sin cuidado.
Los colores son pobres y

el trazo es “peludo”,
sin estilo.

Entregado fuera de tiempo
y forma.

DISEÑO Y
COMPOSICIÓN

Asistió a todas las sesiones.
Su desempeño y

durante la clase fue
excelente.

Entregó todos los dibujos
hechos en clase

Asistió a todas las sesiones.
Su desempeño y

durante la bueno.
Se le llamó la atención

en una ocasión por estar
en cosas ajenas a la materia.

Faltó en dos ocasiones.
Su desempeño y

durante la clase fue
mejorable.

Se le llamó la atención
más de una ocasión por estar
en cosas ajenas a la materia.

Faltó en más de dos
ocasiones.

Tuvo avances mínimos
durante la clase .

Se le llamó la atención
más de una ocasión por estar
en cosas ajenas a la materia.

TRABAJO EN
CLASE Y

ENTREGAS

Además de interés
y trabajar bien,

investigué
y aporté a la clase

Puse mucho interés 
y el ejercicio salió

muy bien.

Mi interés fue bueno,
pero mi desempeño

fue medio.

Mi desempeño
fué deficiente e hice
todo a última hora.

AUTO
EVALUACIÓN

La presentación del
quicktime está de acuerdo

a las especi�caciones.
24 dibujos diferentes
de 720x480 pixeles

24 fps.tamaño

No hay cuadros negros.

La presentación del
quicktime está de acuerdo

a las especi�caciones.
24 dibujos diferentes
de 720x480 pixeles

24 fps.

Hay cuadros negros.

La presentación del
quicktime está fuera de

las especi�caciones.

menos de 24 dibujos
diferentes

tamaño diferente a
720x480 pixeles

no está a 24 fps.

Hay cuadros negros.

La presentación del
quicktime está fuera de

las especi�caciones.

menos de 24 dibujos
diferentes

Tamaño diferente a
720x480 pixeles. 
No está a 24 fps.

Hay cuadros negros.

Entregado fuera de tiempo.

CALIDAD

El alumno elaboró una
animación de tres pelotas 

rebotando.
Bien coloreadas,

sólidas y sin cuadros negros.
La primera con squash & stretch.

La segunda con aceleraciones.
La tercera con peso y masa.

Además, el dibujo es expresivo,
las pelotas re�ejan personalidad en su

rebote. Y hay una diferencia clara
de la animación de las 3 pelotas.

Elaboró una
animación de tres pelotas 

rebotando.
Bien coloreadas,

y sin cuadros negros.
Existen variantes

importantes en la forma y
consistencia de la pelota.

Entregado en tiempo y forma.

Elaboró una
animación de tres pelotas 

rebotando.
Existen variantes

importantes en la forma y
consistencia de la pelota.

La animación no es �uida
y las imágenes no están

alineadas.
(La animación “tiembla”)

Entregado en tiempo y forma.

Elaboró una
animación de menos de
tres pelotas rebotando.

Existen variantes
importantes en la forma y
consistencia de la pelota.

La animación no es �uida
y las imágenes no están

alineadas.
(La animación “tiembla”)
Hay menos de 24 dibujos.

Entregado fuera de tiempo y forma.

DESARROLLO
DE TEMA

PRINCIPAL
“Pelota que

rebota”

Es requisito entregar
 1 archivo en formato

Quicktime de
720x 480 pixeles

de 24 cuadros
de duración.

A 24fps.


